Vasico
Guia sobre WCAG 2.
e Acessibilidade (4plicada)

para UX/Ul Designers



®© PERCEPTIVEL

(1.1.1 Conteudo nao textual) (Nl'vel A)

Imagens, icones, graficos, audio, video, Formas possiveis:
etc. devem .ter uma altematlv.a em texto 1. Comentarios ou Anotagdes dentro do Figma
que trans~m|ta 0 mesmo proposito ou com o texto alternativo;
informacao. -
2. Criar uma tabela ou documento com os
0 UX/UI Designer pode e deve incluir textos textos alternativos de cada componente;
alternativos em seus designs e alinhar com o time 3. Use nomes de camada (layers) de forma
de desenvolvimento para que seja implementado descritiva. Ex: Foto do usudrio - alt: Retrato de
no codigo posteriormente. uma mulher sorrindo
Componente Como definir o texto alternativo
Botdes e botdes de icones Nomeie com o propdsito. Ex: Lupa - alt: Buscar
Deve transmitir em uma frase curta o significado ou
Imagens informativas conteudo que é exibido visualmente, o que

normalmente ndo é uma descrigao literal.
Imagens funcionais (Logotipo usado
como link, imagem do icone transmitindo
informagdes dentro do texto do link, etc.)

Nomeie com o propdsito/significado.
Ex: (4 Relatério Alt (do icone): “Link Externo”

C1.4.1. Uso de cor) (Nl'vel A)

Cores nao devem ser utilizadas como unico meio visual para transmitir informacgoes,
indicar uma acgao, solicitar uma resposta ou distinguir um elemento visual.

Exemplo
Incorreto (usa somente a cor Correto (usa cor + outro indicador visual ou
vermelha para indicar erro) textual)
, Rotulo Rétulo
Rotulo

[ Valor ) (vt )[ © Valor )

Valor invalido

Também nao se deve utilizar textos que identifiguem componentes apenas pela cor, como
em “Campos obrigatérios estdo em vermelho” ou “Clique no botdo verde”.

Para links: Default Vagar limitadas. Inscreva-se
Links devem ter diferenga de 9 ’
luminosidade relativa minima de 3:1 em Hover Vagar limitadas. Inscreva-se

relagao ao texto ao redor + indicadores
visuais adicionais (como sublinhado ou
negrito) em estados de hover/foco

(contraste minimo de 3:1 entre o texto e o link
+ hover com sublinhado)
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(1.4.3 Contraste (Ml'nimo)) (Nl'vel AA)

Botdes em estados: . r Contraste maior
padréo, hover (passar o Continua que 4.5:1
mouse), ativo e foco (entre texto e fundo do bot&o)

Nao é obrigatorio que o fundo ou borda do botao tenha contraste minimo com o fundo onde esta
contido, desde que possa ser claramente identificado como um bot&o por outros meios (como posigao,
estilo do texto ou contexto)

Textos .
(menores que 14pt bold Continual
ou 18pt regular)

=sa Contraste maior
5' que 4.5

(entre texto e fundo)

Textos ) mm Contraste maior
(maiores que 14pt bold Continuar r que 3:1

ou 18pt regular) (entre texto e fundo)

Nao ha

Botoes desabilitados ..
contraste minimo

(1.4.11 Contraste néo-textual) (Nl'vel AA)

Bordas e cores ROtUIO Contraste maior
adjacentes de campos 7 :' que 3:1
de texto J (entre borda e fundo)

Contraste

. maior que 3:1
(entre componente interno e
fundo do componente)

Toggles/Switches e @ g
Caixas de selecéao
Contraste
’ maior que 3:1
- (entre o fundo do

componente e o fundo onde
estd inserido)
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(1.4.8. Apresentacao visual) CNl'veI AAA)

1. Usuarios podem selecionar cores de texto e fundo (controlar essas cores ajuda na
compreensao)

2. Blocos de texto nao devem ter mais de 80 caracteres por linha;

3. O texto nao deve ser justificado; o alinhamento deve ser sé a esquerda ou direita.

4. Espagcamento entre linhas e paragrafos (melhora o rastreamento visual e facilita a
leitura para pessoas com deficiéncia cognitiva):

e Linha: pelo menos 1,5x o tamanho da fonte.

o Paragrafo: pelo menos 1,5x o espagamento das linhas entre paragrafos.

» No Figma: ajuste o leading e o paragraph spacing no painel de tipografia.

5. Planejar o layout de forma que o texto possa crescer até 200% sem quebrar o
fluxo da leitura ou gerar rolagem horizontal desnecessaria.

» No Figma: use layouts responsivos, grids flexiveis e unidades relativas
(percentuais, auto) para simular reflow (quando o conteudo se reorganiza para
caber no espaco disponivel).

R OPERAVEL

C2.4.4. Propdsito do link (em contexto)) (Nl'vel A)

O usuario deve conseguir compreender Exemplo

para onde o link leva ou o que ele faz Incorreto (Nome Correto

apenas lendo o texto ao redor ou o genérico) (Nome descritivo)
proprio link. Clique aqui Inscreva-se ho curso

(2.4.6 Titulos e r()tulos) (Nl'vel AA)

Titulos e rotulos (rotulos de campos de formulario, botdes ou controles) devem
descrever de forma clara o propdésito ou contetido da secdo ou controle, permitindo
que usuarios entendam rapidamente do que se trata.
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C2.5.5. Tamanho do alvo) CNl'veI AAA)

Alvos clicaveis ou tocaveis (como botdes) devem ter pelo menos 44 CSS pixels* de
largura e altura, para serem facilmente selecionaveis.

No Figma: use frames ou componentes de tamanho minimo 44x44 px para todos os
elementos interativos.

*CSS pixel € uma unidade visual padrédo usada na web que mantém o mesmo tamanho aparente em
diferentes telas, independentemente da densidade de pixels fisicos.

(i) COMPREENSIVEL

C3.2.3. Navegacao consistente) (Nl’vel AA)

Quando um mesmo menu, barra lateral, rodapé ou outro mecanismo de navegagéo
aparece em varias paginas de um site, a ordem dos itens deve ser sempre a mesma, a
menos que o proprio usuario a mude (por exemplo, ao personalizar um menu).

(3.3.1. Identificacao de erros) (Nl’vel A)

Exige que todo erro de preenchimento em campos de entrada (input fields) seja
indicado em texto, permitindo que o usudrio perceba que ocorreu um erro e
compreenda qual é o problema. Essa diretriz ndo define uma posi¢cdo ou formato
especifico para exibicdo da mensagem, desde que o usuario consiga identificar
claramente que houve um erro e em qual campo ele ocorreu.

Exemplos

Preco Erro: O campo preco é obrigatério X

( Valor ) ou Preco
Valor invalido ( @ Valor j

Lembre-se do critério de sucesso 1.4.1: indicagbes de erro devem ser apresentadas de forma
a ndo depender apenas da cor para indicar que ocorreu um erro.




(i) COMPREENSIVEL

C3.3.2. Rétulos e instruc;c";es) (Nl’vel A)

Exige que todo campo de preenchimento apresente um rétulo ou instrugéao clara,
permitindo que o usuario compreenda qual informacgao deve ser inserida e em qual
formato.

Incorreto (Sem roétulo) Correto (Rotulo + Formatacgao)

) Numero de telefone

[ (00) 00000-0000 ]

( (00) 00000-0000

Outros exemplos

NuUmero de telefone NuUmero de telefone (com DDD)

( ) = ( )

(@ Preencha seu numero com DDD

C3.3.3. Sugestodes de erro) (Nl’vel AA)

Exige que, sempre que possivel, o sistema forneca instrugées ou sugestoes para que
0 usuario possa corrigir um erro de entrada.

Enquanto a Identificagédo de Erros (3.3.1) prevé a notificagdo de erros, as Sugestbes de
Erro garantem que o usuario saiba como resolver o problema. O objetivo é reduzir
frustracdo e abandono de formularios, especialmente para pessoas com deficiéncias
cognitivas ou visuais, que podem perceber que houve um erro, mas néo entender o
que fazer para corrigi-lo.

Exemplos
Preco Erro: O campo telefone precisa

conter 11 numeros. Verifique se vocé X
( Valor ) ou preencheu o DDD.

Telefone

( @ 986543210 ]

Valor precisa ser maior que O.




